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FRAJDA CIECIA / JUMP CUTS

Siadacie przed komputerem, macie przed soba kilka, kilkanascie lub kilkadziesiat godzin
materiatu filmowego. Nie wiecie nawet od czego zaczaé, zeby zebra¢ to w jaka$ sensowna
catos¢. Ogarnia Was przerazenie. To pewnie czgste wrazenie szczegolnie dla tych osob, ktore
zaczynaja swoja przygode z montazem. Zeby odnalezé w tym procesie przyjemno$é, warto
pomys$le¢ o nim jak o uktadaniu puzzli albo grze w Tetris. Jaka rado$¢ sprawia nam
odnalezienie pasujacych do siebie elementow uktadanki! Podobnie jest z montazem, tylko ze
to proces bardziej kreatywny, tworczy, bo pasujacych do siebie elementéw uktadanki moze
by¢ nieskonczenie wiele, tyle na ile nam pozwala wyobraznia. Oczywiscie sa pewne ramy 1
zasady montazu, ale znajac je dobrze, mozna tez nauczy¢ si¢ je tamaé. A tu juz tylko ,,sky is
the limit”. Ale o zasadach potem.

Mowi sig, ze film powstaje trzy razy. Pierwszy raz, gdy piszemy scenariusz, drugi, gdy
robimy zdjgcia. No i trzeci na ,,stole” montazowym. Na kazdym z tych etapow ten sam film
moze by¢ trochg, a czasem nawet bardzo r6zny. To czyni etap montazu niezwykle waznym.
Wszystko moze si¢ zdarzy¢, wszystko w rgkach 1 glowie montazysty. W materiale, ktory
dostaje montazysta tkwi potencjat nieskonczonej liczby filmow, ktore moga si¢ roznic
tematycznie 1 estetycznie.

Pamigtajcie o przygotowaniu sobie jedzenia 1 czego$ do picia — proces montowania moze by¢
tak pochtaniajacy, ze przez kilka godzin, a w skrajnych przypadkach kilkanascie nie odchodzi
si¢ od komputera. To moze wciaga¢ i1 uzaleznia¢, jak najlepsza gra komputerowa. Bo w
zasadzie podobnie jak np. w Minecrafcie tworzycie §wiat od podstaw. Na swoich zasadach i

w mysl celu, by ten §wiat byt zrozumiaty i czytelny dla tych, ktorzy beda go ogladac.

Od czego zaczgé? Jak si¢ zorganizowac?

Oprocz wyboru programu montazowego (wWybor jest bardzo duzy, ale w zasadzie programy
montazowe sa do siebie bardzo podobne, r6zni je tylko stopien rozbudowania funkcji i
mozliwosci, ktore daja. Wigcej o tym w dokumencie pt. Narzedzia dla montazysty), co jest
czynnoscia w zasadzie wtdrna, najwazniejsza jest koncepcja. Jak ja stworzy¢? Na pewno
warto zacza¢ od obejrzenia materiatdw 1 zorganizowania tych materiatow, tak zebyscie

wiedzieli, jak z nich korzysta¢ i do czego moga si¢ przyda¢. Warto pogrupowaé sobie
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materiaty w foldery, stworzy¢ grupy ze wzgledu na rézne czynniki — tematy, bohaterow,
ujecia. Podziat zalezy tylko od was. Teraz przychodzi moment najbardziej kreatywny —
tworzenie koncepcji. Wszystko zalezy od tego, czy tworzycie ja sami czy wspotpracujecie w
grupie. Grupowy proces jest trudniejszy, bo wymaga wigcej negocjacji, ale tez dzigki temu
dysponujecie wigksza iloscia pomystow. Przy tworzeniu koncepcji warto odpowiedzie¢ sobie
na pytania: o czym ma by¢ nasz film?; jaka histori¢ chcemy opowiedziec?; jak chcemy tg
histori¢ opowiedzie¢? (przez jakie ujgcia, bohaterow, sytuacje). W ten sposob przechodzimy

do bolesnej selekc;ji.

Selekcja
Musicie pamigtac, ze procesowi montazu czgsto towarzyszy poczucie straty. Straty materiatu,
ktéry nie wejdzie do finalnego obrazu. Walter Murch — znany montazysta, ktéry montowat
takie klasyki kina, jak ,,Czas Apokalipsy”, ,,Ojciec chrzestny II i III”, ,,Rozmowa” opisywat w
swojej znakomitej ksiazce o sztuce montazu ,,W mgnieniu oka” proces pracy nad ,,Czasem
Apokalipsy”. ,,JJedna z przyczyn (...) czasochtonnej postprodukcji byta zapewne ogromna
ilo§¢ nakrgconego materiatu (...). Przy uwzglednieniu gotowego filmu, ktory trwa 2 godziny i
25 minut, otrzymamy stosunek 95 do 1, czyli 95 minut, ktorych widz nigdy nie obejrzy
przypadaja na minute, jaka znajdzie swoje miejsce w gotowym filmie. Dla pordwnania $redni
stosunek tych zmiennych w przypadku filméw kinowych rowny jest okoto 20 do 17 (s. 20).
Pomyslcie, jaka to musi by¢ cigzka decyzja! Co wyrzuci¢, a co zostawi¢? Z drugiej strony ta
duza odpowiedzialno$¢ daje tez poczucie niezwyklej sprawczosci. Od montazu i koncepcji
montazowe] wiele zalezy. Zastanowcie sig, ktdre ujecia, ktorzy bohaterowie, ktore sceny
pasuja do waszej koncepcji, buduja 1 wspieraja naczelng ideg, czyli temat. To wszystko, co
nas oddala od tego tematu, co powoduje, ze historia meandruje, a widz moglby si¢ w niej
pogubi¢, musi wylecie¢. W przypadku filmoéw narracyjnych (z wyrazna osia fabularna) mozna
sobie rozrysowac to w formie osi czasu i natozy¢ na nia sceny, ujecia w takiej kolejnosci,
zeby historia dobrze si¢ opowiadata. Ta 0§ czasu to w zasadzie ,linia czasu” w programie
montazowym (ang. ,,Timeline”). W przypadku filmu bardziej abstrakcyjnego, opartego na
wizualnych skojarzeniach, na swobodnym taczeniu ujgé 1 scen, ta 0§ narracyjna przestaje
mie¢ charakter przyczynowo-skutkowy jak w fabule, a bardziej opiera si¢ na potaczeniach,
ktore buduja znaczenia i sensy w widzu.
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Dobrym przyktadem takich potaczen budujacych znaczenia jest tzw. efekt Kuleszowa, czyli
wynik eksperymentu, ktéry radziecki rezyser filmowy Lew Kuleszow przeprowadzit w latach

20. XX wieku pokazujacy jakie znacznie w tworzeniu sensOw ma montaz filmowy.

Obejrzyjcie: https://www.youtube.com/watch?v=u-AypTPI4EQ

Te same ujecia przedstawiajace pozbawiona wyrazu twarz aktora w zestawieniu z innymi
ujeciami buduja rézne znaczenia, np. twarz + talerz zupy = gtod, twarz + trumna z ciatem
kobiety = smutek, twarz + bawiace si¢ dziecko = pogoda ducha, czutos¢. Sprawdzcie, jak na

Was dziala efekt Kuleszowa.

Kilka regul i zasad ich lamania
Efekt Kuleszowa to jedna z zasad, ktora mozecie zastosowac. Jednocze$nie jest to zasada,
ktéra mozna réznorodnie interpretowac. Bardzo wiele zalezy tu od widza, ale tez od Waszych
intencji.
Dzigki montazowi §wiat przedstawiony w filmie mozna intensyfikowac i tworzy¢ bardziej
precyzyjnym. Mimo skrotoéw czasowym i oszustw (np. oszustwa w zmianach przestrzeni),
jestesmy w stanie stworzy¢ umowny $wiat, ktéry dla widza jest naturalny.
Kilka podstawowych zasad montazu:
e Jedno ujgcie - mastershot
Bezpieczenstwo montazowe moze da¢ duza liczba mastershotow, czyli sceny nakrgconej w
jednym ujeciu, bez cigé, zatrzyman. Czy wiecie, ze istnieja cale filmy, ktére sa jednym,
dlugim mastershotem? Np. ,,Rosyjska Arka” (2002) Aleksandra Sokurowa, ktora jest
nakrgcona w jednym, osiemdziesigciominutowym ujeciu.
e Montowanie na ruchu
Planowanie ujecia tak, by kazde nastepne zaczynalo si¢ na ruchu, na ktéorym konczyto si¢
poprzednie np. plan pelny — aktor naciska klamke, zblizenie — rgka naciskajaca klamke.
Pamigtajcie o zmianie planéw o co najmniej dwa (czyli plan ogdlny, a potem amerykanski lub
plan pelny, potem zbliZzenie). Zbyt mala zmiana daje efekt animacji — chyba, Ze osiagnigcie
takiego efektu jest dla Was celowe.
e Kierunki
Ujecia musza by¢ spojne wizualnie, zeby nie wprowadzac poczucia chaosu u widza. Waznym
pojeciem jest tu o$ akcji — wyobrazona linia migdzy obiektem a punktem, do ktérego obiekt
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si¢ przemieszcza. Np. Czerwony Kapturek idzie do lasu (o$ akcji taczy ja z lasem). Widzimy

ja najpierw w planie ogdlnym, a potem w amerykanskim. Jezeli kamera w kazdym ujeciu jest

po tej samej stronie osi mozemy mie¢ pewnos¢, ze po polaczeniu ich zostanie zachowana

ciaglo$¢ wizualna. Najlepiej w takich przypadkach zda¢ si¢ na intuicj¢. Zobaczy¢ zestawienia

1 zastanowi¢ sig, czy cos$ tu nie zgrzyta.

Montaz postuguje si¢ wieloma §rodkami wyrazu. Podajemy kilka z nich, a wy zastanéwcie

sig, czy spotkaliscie si¢ z nimi w ogladanych przez siebie filmach:

gradacja — stopniowanie — uszeregowanie powiazanych ze soba uje¢ w rosnacy lub
malejacy ciag; jednym z eksperymentalnych zabiegéw zastosowania tej figury sa tzw.
jump cuts (po raz pierwszy stosowane przez tworcoOw Francuskiej Nowej Fal) —
rozbicie ciaglego ruchu na statyczne ujgcia 1 stopniowanie ich w formie skokowe;;
powtorzenie — ponowne lub wielokrotne wykorzystanie tego samego $rodka wyrazu,
cel: zwrdcenie na co$ uwagi widza,

refren — to szczegdlna forma powtorzenia, powracajacy motyw;

elipsa — pominigcie tych elementow fabuty, ktére widz sam moze wymysli¢ (np. nie
trzeba pokazywac catego procesu otwierania i wchodzenie przez drzwi);

zawieszenie — przed dramatycznym rozwiazaniem akcji umieszczamy ujecia obojetne,
cel: wzmaganie napigcia;

ztagodzenie (eufemizm) — pokazanie jakiego§ pojecia lub zdarzenia przez ujgcia
bardziej tagodne, nie wprost, cel: unikanie dostownosci, np. czerwone sukno zamiast
rannych ciat;

antyteza — przeciwstawienie sobie dwodch uje¢ krancowo réznych, cel: podkreslenie
roznicy;

synekdocha — przedmiot lub zdarzenie okreslone przez jego fragment;

metafora — nadanie ujgciu przeno$nego sensu przez zestawienie z innym (jak np. efekt

Kuleszowa).

Pobawcie si¢ tymi figurami, zobaczcie, jak dziataja i jak mozna je stosowac.
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Tak naprawde¢ montaz mozna doceni¢ najpeiniej, kiedy cho¢ raz si¢ w nim uczestniczy. Z
tych samych materiatow moze powsta¢ wiele historii opowiedzianych w r6ézny sposob. To gra

sugestii, eksperyment ze skojarzeniami i w pozytywnym sensie oszukiwanie.

Jesli bedziecie mieli chwilg czasu polecamy Wam ksiazke:
Walter Murch ,,W mgnieniu oka. Sztuka montazu filmowego”, Wydawnictwo Wojciech

Marzec, Warszawa 2006.
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